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Projektinhalt: Worum geht es in meinem Projeki?

Du lernst mit LinguaTrainer ein Ubungsprogramm kennen und schreibst
fiir die anderen Kinder im Schulhaus Ubungen.

Du wirst als Reporter oder Reporterin eingesetzt, um von einem anderen
Projekt zu berichten.

Anforderungsprofil: Was sollten die Kinder konnen?

Du bist neugierig.

Du arbeitest gern am Computer.
Du bist neugierig darauf, in einem Lernprogramm Ubungen zu schreiben.
Du interessierst dich dafiir, was andere machen.
Du schreibst gerne Texte.

Du zeichnest gerne.

Du kannst mit einer Foto-Kamera umgehen.

Du kannst selbstandig arbeiten.

Du kannst dich an Abmachungen halten.

Projektziel: Was haben wir am Schluss erreicht?

Wir erstellen ein grosses «Kennst-du-mich?» mit LinguaTrainer.
Wir berichten aktuell iiber die Projektwoche.

Wir erstellen gemeinsam eine ,,Langdorfer-Zeitung”.

Nach Moglichkeit leistet jede/r einen eigenen Beitrag.




